
6- Social media manager

Luogo della formazione da svolgere in presenza
Piattaforma online da utilizzare da remoto

Coinvolgimento dei coordinamenti regionali (CNCA Toscana), nazionali (CNCA, 
CONAGGA- Coordinamento nazionale gruppi giocatori d'azzardo-) e sottogruppi 

nazionali (sottogruppo azzardo CNCA ), nonché tavoli di rete locali dove sono 
presenti gli enti facenti parte della RTI costituenda.

Utilizzo dei propri canali social per diffocndere ancor più capillarmente la 
realizzazione degli eventi. Tali canali verranno utilizzati a sostegno di quelli che 

verranno creati ad hoc per il presente progetto.

Competenza degli operatori coinvolti

Utilizzo dei propri canali social per diffocndere ancor più capillarmente la 
realizzazione degli eventi. Tali canali verranno utilizzati a sostegno di quelli che 

verranno creati ad hoc per il presente progetto.

Coinvolgimento di altri servizi di prossimità (Unità di strada, sportelli di ascolto, 
drop-in, centri diurno) per implementare l'informazione e la sensibilizzazione 

del fenomeno

Competenza storica del personale coinvolto

Bacino di utenza, il campionamento, confluito anche attraverso altre 
progettazioni regionali facenti parte del piano di constrasto (es: Game L-Over)

Utilizzo della rete territoriale creata e attivata anche all'interno di altre 
progettazioni per l'ampliamento e la definizione di nuove reti territoriali.

Coinvolgimento di figure dirigenziali degli enti per la stipulazione di protocolli 
d'intesa.

Valorizzazione e potenziamento delle competenze digitali acquisite nelle altre 
progettazioni riguardanti i rischi da gioco d'azzardo correlati per poter 

assicurare una comunicazione efficace ed efficiente per la popolazione target 
oggetto del bando.

4-Indagine qualitativa

5- Network 

3- Azioni di sensibilizzazione

1- Formazione

2- Eventi

AZIONE COFINANZIAMENTO

COFINANZIAMENTO QUALITATIVO "VELIA"
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